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Trecker

Trecker, Heckteil
und Zugmaul
ausschneiden,
falten und
Zusammenkleben.
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TIPP: Um das Spielzeuq stabiler zu machen,
die Teile varher auf ein Stlck Pappe kleben.

Heckteil:
auschneiden, falten
und hintzn an dan
Trecker kleben

Zugmaul: g
auschneiden, falten und sckteil|
auf das Heckteil kleben |

Zugmaul
1 -
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